Календарно-тематическое планирование
	№ урока п/п
	№ урока по теме
	Тема
	Тип урока
	Элементы содержания
	Основные виды деятельности учащихся
	Виды контроля


	Домашнее задание
	Дата проведения урока

	
	
	
	
	
	
	
	
	По плану
	По факту

	1
	1
	Знакомство со средой ЛОГО
	Открытие нового знания
	Интерфейс, поле команд, поле программ
	Знакомство с детской развивающей средой программирования
	
	§ 3.1, 3.2
	1 неделя
	

	2
	2
	Команды поворота черепашки
	Общеметодологическая направленность
	Налево, направо
	Изучение нового теоретического материала
	Самостоятельная работа
	§ 3.3, 3.4
	2 неделя
	

	3
	3
	Использование последовательности команд


	Общеметодологическая направленность
	Программа, вызов программы
	Наряду с изучением нового материала провидится контроль усвоения предыдущей темы
	Самостоятельная работа
	§ 3.5, 3.6
	3 неделя
	

	4
	4
	Правила записи программы
	Общеметодологическая направленность
	Начало программы, команды, окончание программы
	Составление и отладка простых программ
	
	§ 3.7, 3.8
	4 неделя
	

	5
	5
	Алгоритмы черепашки 


	Общеметодологическая направленность
	Последовательность действий
	Составление алгоритмов для черепашки
	Самостоятельная работа
	§ 3.9
	5 неделя
	

	6
	6
	Последовательный алгоритм
	Развивающий контроль
	Описание последовательности команд
	Изучение нового теоретического материала
	Проверочная работа
	§ 3.10
	6 неделя
	

	7
	7
	Циклический алгоритм
	Общеметодологическая направленность
	Счетчик числа повторений
	Изучение нового материала
	Проверочная работа
	§ 3.11
	7 неделя
	

	8
	8
	Использование подпрограмм
	Общеметодологическая направленность
	Описание подпрограммы, вызов подпрограммы
	Изучение нового теоретического материала
	
	
	8 неделя
	

	9
	9
	Процедуры с параметрами
	Общеметодологическая направленность
	Параметр, значение параметра
	Составление и отладка программ
	
	
	9 неделя
	

	10
	10
	Понятие переменной
	Общеметодологическая направленность
	Имя переменной, переменной
	Изучение нового теоретического материала
	Самостоятельная работа
	§ 3.12
	10 неделя
	

	11
	11
	Датчики как инструменты измерения параметров среды
	Общеметодологическая направленность
	Возврат значение
	Изучение нового материала.
	Самостоятельная работа
	§ 3.13
	11 неделя
	

	12
	12
	Работа с датчиками
	Общеметодологическая направленность
	Цвет, курс, размер, форма, состояние, бегунок
	Составление и отладка программ
	
	§ 3.14
	12 неделя
	

	13
	13
	Генератор случайных чисел
	Развивающий контроль
	Диапазон значений
	Составление и отладка программ
	Проверочная работа
	§ 3.15
	13 неделя
	

	14
	14
	Работа с формами
	Общеметодологическая направленность
	Поле форм
	Изучение нового материала.
	
	§ 3.16
	14 неделя
	

	15
	15
	Элементы мультипликации
	Общеметодологическая направленность
	Смена форм, имена
	Составление и отладка программ
	
	
	15 неделя
	

	16
	16
	Управление несколькими объектами
	Общеметодологическая направленность
	Имя черепашки, обращение к черепашке
	Изучение нового материала
	
	
	16 неделя
	

	17
	17
	Одновременное движение разных черепашек
	Открытие нового знания
	Имя черепашки, обращение к черепашке
	Изучение нового материала
	
	§ 3.17
	17 неделя
	

	18
	18
	Управление движением с клавиатуры
	Открытие нового знания
	Клавиши, код клавиши, символ, код символа
	Изучение нового теоретического материала 
	Самостоятельная работа
	§ 3.18
	18 неделя
	

	19
	19
	Описание и создание собственной среды
	Развивающий контроль
	Формы, объекты
	Составление и отладка программ
	Проверочная работа
	§ 3.19
	19 неделя
	

	20
	20
	Понятие алгоритма. Линейный алгоритм
	Общеметодологическая направленность
	Последовательность действий
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики
	
	§ 3.20
	20 неделя
	

	21
	21
	Ветвящийся алгоритм
	Общеметодологическая направленность
	Условие, сложное условие, логические операции
	Составление алгоритмов
	Самостоятельная работа
	
	21 неделя
	

	22
	22
	Циклический алгоритм
	Общеметодологическая направленность
	Команды организации циклов
	Составление алгоритмов
	
	
	22 неделя
	

	23
	23
	Вспомогательный алгоритм
	Общеметодологическая направленность
	Разбиение на части
	Составление алгоритмов
	Самостоятельная работа
	
	23 неделя
	

	24
	24
	Рекурсивный алгоритм
	Урок развивающего контроля
	Выход из рекурсии
	Составление алгоритмов 
	
	
	24 неделя
	

	25
	25
	Представление алгоритмов в виде блок-схем
	Открытие нового знания
	Основные конструкции
	Изучение нового материала
	
	
	25 неделя
	

	26
	26
	Составление алгоритмов
	Общеметодологическая направленность
	Способы описания алгоритмов
	Изучение нового материала
	
	
	26 неделя
	

	27
	1
	Освоение среды графического редактора
	Общеметодологическая направленность
	Интерфейс, панели, настройка инструментов
	Изучение нового материала
	
	§ 2.1-2.3
	27 неделя
	

	28
	2
	Редактирование рисунков
	Общеметодологическая направленность
	Отмена, фрагмент, файл, выделение, перемещение
	Редактирование рисунка в графическом редакторе
	Самостоятельная работа
	§ 2.4-2.6
	28 неделя
	

	29
	3
	Точные построения графических объектов
	Общеметодологическая направленность
	Графические примитивы, геометрические фигуры, пикселы, пиктограммы
	Построение рисунка в графическом редакторе
	
	§ 2.7-2.9
	29 неделя
	

	30
	4
	Представление об алгоритме
	Развивающий контроль
	Следование, условие, цикл
	Составление алгоритмов
	Проверочная работа
	§ 2.10-2.12
	30 неделя
	

	31
	5
	Графические алгоритмы
	Общеметодологическая направленность
	Следование, условие, цикл
	Изучение нового материала
	
	§ 2.13-2.15
	31 неделя
	

	32
	6
	Конструирование графических объектов
	Открытие нового знания
	Составление алгоритма
	Изучение нового материала
	
	§ 2.16-2.18
	32 неделя
	

	33
	7
	Конструирование из мозаики
	Общеметодологическая направленность
	Типовой элемент мозаики, конструирование, меню готовых форм
	Работа в графическом редакторе
	Самостоятельная работа
	§ 2.19-2.21
	33 неделя
	

	34
	8
	Моделирование в среде графического редактора
	Общеметодологическая направленность
	Модели окружающего мира, моделирование
	Работа в графическом редакторе
	
	§ 2.22-2.25
	34 неделя
	

	35
	9
	Построение моделей в графическом редакторе
	Общеметодологическая направленность
	Модели окружающего мира, моделирование
	Работа в графическом редакторе
	
	
	35 неделя
	


